Mde de 20 anos comparticndo el mundo de la informdtica

Curso de
ANGULAR

Contenido

1. Bases de Angular
- Conceptos bésicos
- Instalacion y creacion de un primer proyecto
- Manejo de Angular CLI
- Entendiendo nuestro primer proyecto
2. M6dulos y rutas
- Manejo de modelos
- Modelos con rutas y sin rutas
- Ruta raiz y rutas hijas
- LazyLoad
3. Componentes
- Creacion de componentes
- Partes de un componente
- Manejo de componentes en modelos
- Directivas principales
4. Manejo de Formularios
- FormModule y ReactiveFormModule
- FormBuilder y FormGroup
- Validacion de formularios
5. Manejo de Pipes
- Conceptos bésicos de los Pipes
- Creacion de pipes
- Manejo desde un componente
6. Serviciosy cliente
HTTP
- Conceptos basicos
- Cliente HTTP HTTPClientModule
- Creacion y configuracion
- Manejo de un servicio desde un componente Patron Singleton
7. Manejo de Guards
- Conceptos basicos
- Creacion de Guards y tipos de Guards
- Los Guards y las rutas
8. PrimeNG y PrimeFlex
- Instalacion y configuracion
- Disefio con PrimeNG
- Manejo de la disposicion mediante PrimeFlex
- Manejo de formularios
- Manejo de componentes PrimeNG

REQUISITO: Tener conocimientos en JavaScript, HTML y CSS

Duracion: 3 semanas
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